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RESUMO:

Este artigo pretende discutir o fandom como sistema literario surgido na virtualidade do ciberespago. Um
sistema que demonstra a (re)apropriacdo dos leifores sobre as formas narrativas de diversos géneros
liferdrios e mididticos, fazendo da recepgdo e da produgdo fextual uma forma de auto-representacdo
destes leffores. Além disso, o fandom se estabelece como uma comunidade de recepgdo que se organiza
paralelamente aos sistemas representacionals e instifucionais de literatura e midia.
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ABSTRACT:

This article will Fandom as literary system appeared in virtuality of cyberspace. A system that shows the
(re)appropriation of the readers on narratives manners of various liferary genres and media, making of the
reception and of fextual production a form of self-representation of these readers. Furthermore, the
Fandom is established as a recejpt community that is organized in parallel fto the institutional and
representational systems of literature and media.

Keywords: Literature System, Cyberspace; Fandom

Introdugao

Talvez a principal novidade do sistema 7andom resida na sua contribuicdo efetiva para a
formacdo de um novo leitor. Um leitor que, além de receber, compreender e interpretar um
texto individualmente, procura nos livros a oportunidade de participar de uma comunidade na
Internet. Este novo leitor, que nasceu na era virtual, ndo aceita uma recepgao passiva € nao
entende a leitura como uma atividade isolada. Além disso, considera-se realmente um fa dos
livros, assumindo a relagéo entre erudicdo, midia e entretenimento. Se o leitor individualizado
no mundo real sujeita-se a receber/perceber o canon institucionalizado respeitando as normas
e codigos que presidiram a sua sistematizagao, o leitor coletivizado do 7andom apresenta-se
muito mais independente, selecionando ndo s6 o seu canon particular como estabelecendo
novas regras para a recepgao/percepgdo da obra literaria, incluindo estratégias de leitura
produtiva e criativa através dos mais diversos recursos tecnolégicos disponiveis no
ciberespaco.

O sistema 7andom e o novo leitor digital representam para os estudos literarios um desafio
perturbador, na medida em que propdem novos comportamentos que parecem desestabilizar
atitudes e modelos ha muito consolidados. A passividade diante do texto ndo € mais admitida.

A leitura individual e silenciosa, que em certo momento da histéria foi considerada, inclusive,
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um avango € uma conquista, cede paulatinamente espaco a praticas mais coletivas, que
parecem comungar com as dos antigos contadores de histérias. Partilhando em tempo real,
apesar de virtual, suas percepgdes sobre a leitura, os integrantes do 7fandom transformam o ato
de ler numa espécie de jogo, onde a principal regra é a interatividade. Ao ingressar num
fandom, o novo leitor busca um modo de ler através do qual também possa atuar. O texto
precisa se converter numa provocagdo argumentativa, num manancial de idéias a ser
continuamente revisitado, desconstruido e recriado. Neste sentido, a interpretacdo deixa de ser
entendida como a “busca de um sentido” para se converter numa “produgdo de sentidos”. A
atividade hermenéutica torna-se, assim, essencial e deliberadamente pragmatica.

Essa nova atitude tem encontrado nas diferentes midias possibilidades técnicas inusitadas
para a reconstrucdo e a atualizacdo do texto literario. Pode-se dizer que, na era da
(re)apropriagéo textual, o livro ganhou um novo lugar na mentalidade de muitos: tanto o livro-
objeto quanto as idéias nele contidas tornam-se alvos de uma atividade eminentemente
divertida e criativa, como a que Walter Benjamin previa em suas reflexdes. Pois s6 o texto
entendido como jogo e o proprio livro, em sua dimensé&o ludica, entendido como brinquedo,
poderiam ter criado o fandom e garantido a sua intensa difusao no ciberespago. Ao contrario do
que se possa pensar, porém, ndo se observa no fandom uma desvalorizagdo da tradicao
canénica. Na verdade, a leitura produtiva tem-se constituido numa forma de reconhecimento e
de perpetuacdo — nos critérios pés-modernos — da propria tradigido culta, relida e recriada ao
lado de obras novissimas e de obras consideradas “populares” e “de massa”. Neste contexto,
ndo ha para o leitor qualquer quebra de perspectiva de valoragdo do objeto livro: pois é sobre
um livro (um texto literario) que esta técnica de leitura produtiva e digital atua, transformando o
ato de recepcdo numa atividade impossivel de ser concebida antes do advento da

hipertextualidade.

Mas o que é fandom?

Pode-se definir o fandom como um sistema digital que engloba diversas manifestagbes
préprias do campo literario, abarcando desde a produgao e a recepgao de textos até a critica e
a criagao de produtos artisticos, numa perspectiva inovadora na qual ja ndo cabem as atitudes
passivas da leitura e da critica tradicional e universitaria. Leitura e critica, no fandom, séo
atividades essencialmente criativas, geradoras de novos produtos: sejam eles textos ficticios,
poéticos ou tedricos; e novas formas de critica, construidas a partir de releituras plasticas,
musicais ou de outra natureza (pequenos filmes, clipes ou jogos) que refletem, comentam ou

recriam a partir de uma obra literaria de origem, em torno da qual se reinem os “fas” em suas

comunidades. A reunido dos fas em torno de uma mesma obra de elei¢do, e as vezes de culto,
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€ a caracteristica determinante de um fandom. Ha, portanto, fandoms especificos para obras
especificas.

O fandom mostra como a recepgao da literatura, (re)apropriada pelos usuarios em
contexto hipermidiatico, vem permitindo uma atualizagdo do sistema literario, com a renovagao
das atividades tradicionais de leitura e escrita e com a formacdo de novos canons. Constituidos
por obras classicas e modernas, eruditas e populares, esses canons parecem se compor
obedecendo tanto a critérios antigos quanto a demandas contemporaneas. Espera-se dos
textos eleitos que respondam ou continuem respondendo as interrogac¢des da atualidade, e que
possam oferecer desafios ao exercicio da interatividade, que parece ser a marca distintiva da
leitura e da critica no 7andom.

O receptor torna-se o elemento mais importante neste sistema, ndo obstante o préprio
texto (reconhecidamente obra de um autor especifico) jamais seja desmerecido. Ao contrario:
parece ser valorizado e cultuado como o ponto de partida e de inspiragédo para novas criagoes.

Dai o préprio nome do sistema — fandonr. “dominio dos fas”. Fandoms séo, portanto, sistemas
multimodais de leitura que se estabelecem em torno de uma obra literaria eleita, por diversas
razdes, como valor de culto e valor de exposi¢cao. No fandom, a obra é cultuada em si e por sua
potencialidade de oferecer material a exposi¢do. Por sua capacidade de enfrentar a reciclagem
sem se desfazer. Por sua resisténcia a desleitura e a desconstrucao critica e criativa. Como
diria Harold Bloom, pelo seu poder de precursividade, desde que adaptado as exigéncias
contemporaneas.

O leitor/fa/escritor no fandom — campo de investigagdes instigante e ainda completamente
inexplorado — parece ser, basicamente, o publico jovem, ndo especialista em literatura, mas
com suficiente formagdo escolar para ler e selecionar obras segundo critérios proprios,
definidos e partilhados por comunidades que vao se organizando segundo as suas motivagdes
e necessidades. Tais comunidades, que se constituem virtual e espontaneamente, ndo sofrem
a tutela da academia nem da universidade, e ndo sdo, em geral, monitoradas pela escola nem
por professores. Seus membros raramente sdo apenas leitores passivos, ou meros fas de
alguma obra. Comunidades de fandoms quase sempre incluem leitores que também escrevem
e publicam extra-oficialmente na Internet, a partir de ou sobre as obras de seus canons. Nesse
espaco, tém as suas producdes lidas, criticadas e comentadas pelos seus pares ou por

visitantes ocasionais.
Histérico: o processo construtivo
No processo de formacgdo dos fandoms parece ter havido, primeiramente, a necessidade

de subjetivar o sistema literario oficial, diversificando-se as comunidades conforme a

necessidade de um leitor de partilhar com outros leitores as suas preferéncias individuais por
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uma determinada obra literaria. Em seguida, houve a necessidade de sistematizagdo dessas
comunidades, quando os leitores/fas/escritores, num momento ja avangado de elaboragéo
desses espacgos, se depararam com o verdadeiro universo textual que estavam construindo na
Internet. Essa necessidade acabou formalizando e formatando um sistema que ndo se
encontra localizado, mas disperso no espago virtual em grupos distintos. Como no sistema
literario, podemos notar que a nogado de organizagao interna e formalizagdo € sempre maior
nos fandoms mais antigos e complexos, que reinem um maior numero de colaboradores, como
nos das séries Harry Pottere O Senhor dos Anéls. As comunidades que giram em torno destes
fandoms constroem uma unidade que é feita de uma incrivel variedade de textos de varias
naturezas, decorrentes de um mesmo texto literario de origem: ficgdo, poesia, ilustragoes,
desenhos, musicas, videos.

Pode-se dizer que o fandom existe pela convergéncia de imaginarios de uma comunidade
de leitores de uma mesma obra. Isto quer dizer que o sentimento de perfencer a uma
comunidade Jiterdria € o elemento que promove a identificagcdo entre os textos, imagens, videos
produzidos pelos participantes desta comunidade. Muitas vezes, € num férum que os leitores
reintegram estes elementos, fazendo /inks com os diversos corpus narrativos que constituem,
afinal, o fandom.

Esta caracteristica do fandom — sua forma de integrar pessoas e produtos em torno de
uma obra especifica — € 0 que nos leva a compreendé-lo como um sistema digital online. Um
sistema que reproduz todas as instancias do sistema literario impresso, mas na perspectiva de
uma recepgao produtiva e virtual. Se o sistema literario tradicional se constitui de obras (onde o
texto € o elo entre o autor e o leitor), mercado (que medeia autor/texto/leitores) e critica
académica (que medeia o mercado e a sociedade), no fandom, apesar destas fungdes estarem
menos definidas, podem ser verificadas e cada participante pode assumir todas estas funcgdes.

Comunidades de leitores de obras literarias nao constituem um fendmeno recente.
Aficcionados, criticos e cultores de livros sempre existiram e estiveram na base da formagéao
candnica oficial, dos textos a serem adotados nos manuais e nas escolas. A prépria disciplina
Historia da Literatura deve a sua constituicdo a esse movimento de admiragao, valorizagao e
estudo dos leitores de obras literarias. A especificidade e a novidade do 7andom, porém,
surgem do fato de se tratar de uma manifestagao virtual, com todas as peculiaridades tipicas
da leitura na era da Internet. Embora se espelhe nos sistemas ja estabelecidos pelas
instituicdbes que determinam e avaliam, oficialmente, as produgdes literarias, o fandom se
diferencia por se constituir num espago democratico e aberto, alheio a questdes de poder e de
interesses que transcendam a proépria literatura. Como tal, traz contribuicbes proprias a
reconfiguragdo da Histéria Literaria. Seus participantes sdo anénimos ou se apresentam com
pseuddnimos e nomes ficticios. Nao ha critérios seletivos para a inclusdo de um membro numa

comunidade além de seu aprego pela obra cultuada, e sua vontade de comenta-la ou de
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partilhar as suas criagdes pessoais em torno dela. A admirag&o gratuita pelo texto parece ser,
portanto, o principal critério para o estabelecimento de um 7andom, um critério pouco cientifico
e bastante criticado nos meios académicos. Além disso, o fandom é um espago que permite
uma convergéncia de atividades e reconfigura géneros literarios e midiaticos, cultura jovem,
cultura de entretenimento e contra-cultura, fazendo todas essas manifestacdes dialogarem
produtivamente.

Se o0 nascimento da categoria do “autor” e da “literatura” como mercadoria resultaram das
conquistas tecnolégicas da era industrial, com o surgimento da imprensa e a expansdo do
publico leitor e consumidor de informagdes e de lazer, a era digital permitiu a reconfiguragéo
desse leitor em co-autor, critico e criador. Para este novo publico, o0 anonimato n&o parece ser
um problema, uma vez que o interesse maior é dar continuidade as obras lidas e compartilha-
las, além de ensaiar produgdes proprias. O espago do fandom pode ser considerado, muitas
vezes, o de um imenso laboratério criativo, acessivel e acolhedor. Neste sentido, a literatura
afasta-se do universo do “mercado” — criagcdo destinada a comercializacdo de idéias —, e
aproxima-se do universo do “seminario” — germinagao de idéias sem destino especifico, que
podem vir a se tornar textos e obras a serem partilhados gratuitamente.

Apesar da importancia e da riqueza do processo literario que se cria em ambientes virtuais
como o fandom, nao se observa ainda o devido interesse por parte das instituicdes como a
universidade e a escola pelo estudo desse fenbmeno contemporaneo. As instituicbes, que
lidam preponderantemente com o bindbmio autor-detentor de direitos/obra Unica-mercadoria, em
torno do qual se organizam os canones, tende a ignorar manifestagbes espontaneas como os
fandoms, ou a enquadrar suas produgbes na categoria de meros pastiches. Mas, desde os
anos 60, quando se tornou inegavel o papel das midias na producgdo cultural, questbées como
as da autoridade sobre as idéias e da originalidade das obras passaram a ser revistas, gerando
grandes polémicas até hoje ndo resolvidas.

O que se observa cada vez mais é que o texto literario impresso na pagina de papel ja ndo
€ a Unica maneira de se estruturar uma narrativa, e que outros meios de comunicagdo vém
conquistando cada vez mais espago no habito de leitura do publico jovem. A Internet
possibilitou um novo momento nas relagdes entre publico e técnica e afirmou a convergéncia
de construgdes canbnicas e nao-canbnicas, pois ampliou o espago para negociagdes
identitarias e estéticas. A disponibilidade de obras classicas ou de best-sellers proporcionada
pelo espaco de leitura virtual ampliou incomensuravelmente o publico leitor, mas também o
universo dos escritores, aspirantes ou efetivos. Todos parecem se sentir criadores na
atualidade.

Um dos aspectos mais importantes do 7andom é o seu carater formador ndo s6 de um
publico aficcionado e fiel para obras novas e inéditas, mas também para obras de canones

tradicionais, que vdo assegurando sua permanéncia na Histéria também através dessas
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comunidades. Nos seus provaveis dez anos de existéncia, os fandoms sao responsaveis pela
criacdo de toda uma geracdo de novos leitores com habitos, expectativas e comportamentos
diversos daqueles da era da imprensa. Trata-se de um fendbmeno que, como ja se disse,
demanda uma atengédo urgente e especifica, pela abrangéncia que atinge, por ndo estabelecer
fronteiras e por reunir um nimero crescente de adeptos, considerando que se multiplicam em
escala vertiginosa. Leitores de fandoms organizam-se em torno de canones “pessoais”’,
indiferentes aos determinados pelos manuais das escolas. Incorporam textos classicos, mas os
desconstroem e reconstroem a exaustdo. As formas de relacionamento com a literatura séo
diferentes e dindmicas, e nascem da pratica constante e entusiasmada da leitura e do debate
livre e ndo monitorado sobre os textos.

Para este publico de leitores e para muitos jovens, por exemplo, a 7fanfic (ficcdo do fa) tem
tanta importancia quanto um texto impresso. Muitos autores de fanfics ja conseguem ter seus
nomes reconhecidos nessas comunidades e suas obras servem de modelo e inspiracdo para
outros leitores. Estes textos assumem, no fandom, uma dimensdo de “classico”, paralela as
obras de autores renomados da literatura universal. No ciberespaco esta forma de interacdo se
estabelece muito mais tranquilamente do que no mundo “real”. O didlogo se estabelece nao
porque n&o exista mais a hierarquia, mas porque a nocdo do jogo, com seu elemento
eminentemente ludico, permite a co-participagdo no ato da construgao textual.

Promovendo uma situagéo extremamente favoravel a auto-aprendizagem, o fandom nao
se presta apenas para fomentar a leitura e a escritura como praticas habituais e estimulantes, e
para divulgar e promover obras inéditas e novissimos autores. Ele também oferece um
instrumento valioso para se verificar quais as obras classicas que permanecem na preferéncia
dos leitores/fas/autores; ou seja, quais as obras da tradigdo que ainda gozam de prestigio junto
ao publico do ciberespaco e que sdo capazes de funcionar no sistema de reapropriagdo do
fandom. Embora devamos levar em conta que o meio divulgador dos fas € o préprio fandom, o
que gera uma circulacdo de certos livros e de certas leituras, estamos diante de um sistema
espontaneo e extremamente aberto de manifestacdo valorativa, que tem a peculiaridade de
mapear e revelar o sfatus quo das obras classicas na visdo de uma geracgéo de jovens leitores

em seu /ocus habitual: o ciberespaco, que muitos consideram uma verdadeira “patria”.

O fandom como sistema: elementos de formagao e de reprodugao

Como um sistema espontaneo e aberto localizado no ciberespago, o fandom comporta
uma série de elementos que convergem em torno de uma obra ja escolhida pelo publico que
integra uma determinada comunidade. Ja vimos que o novo leitor antecipa a escolha de uma
comunidade, levando em conta principalmente a empatia com a obra ou com um personagem,

ou até mesmo com o autor/idolo.
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A partir desta escolha, o leitor/fa decidira que tipo relagéo ira manter dentro da comunidade
e qual sera a sua participagao. Alguns preferem apenas manter uma relagdo através dos
foruns, comentando e debatendo os temas que mais Ihes interessam sobre o livro e sobre as
leituras paralelas que vao surgindo. Outra etapa mais comum €& a escrita de fanficgdo, pois
mesmo os leitores que ndo se consideram “aptos” para a escrita assumem o risco de inserir
alguma modificagao subjetiva no texto lido. E, ainda, o leitor resolve desenhar ou produzir um
video. Estas estratégias de leitura/critica/criagao revelam tanto a afinidade desses leitores com
o texto como com os elementos da técnica no espago virtual, surgindo assim as fanarts e os
fanvideos. Para os leitores que dominam uma segunda lingua, o trabalho para sua comunidade
pode ser a traducdo e a disponibilizacdo de material traduzido online, no caso de fandoms
criados em comunidades de varias procedéncias linguisticas.

Esses géneros, por assim dizer, sdo produzidos exclusivamente para o espaco virtual. Mas
como ja vimos, o fandom pode adquirir um carater performatico e buscar o espago real para
suas representagbes do texto. Os encontros de cosp/ay e os festivais em que bandas se
organizam em torno de uma obra e criam musicas para os personagens e as histérias lidas
(Fanhif) sédo, em sua maioria, gravados e disponibilizados nas comunidades ou em arquivos
para videos como o YouTube e o adailymotion. Esta disponibilizagdo imediata permite que fas
em varias partes do mundo também “participem” destes eventos. E um processo de inclusdo
espontanea, pois 0 que conta para as comunidades de fandom é a quantidade de membros,
que amplia a participagao publica em torno da obra e aumenta a quantidade de textos (no
sentido amplo do termo) produzidos no 7andom. Veremos como os géneros do fandom estéo se

sofisticando e ganhando espago dentro e fora do ciberespaco.

1. Fanfics

A fanficcdo é certamente a mais visivel manifestagcdo no fandom, que permite a verificagédo
mais imediata do fenébmeno da recepgéo na atualidade. Uma recepg¢ao midiatica e multimodal
que enxerga na obra, sobretudo, a abertura para novas leituras, para 0 desmembramento de
novos textos. Ler uma obra torna-se equivalente a pensar produtivamente sobre ela,
questionando-a e recriando-a. Um exemplo recente ocorreu com o seriado Capifu, em que a
emissora de televisao Rede Globo fragmentou a obra Dom Casmurro, de Machado de Assis, e
disponibilizou na Internet cerca de mil trechos para que os internautas produzissem videos a
fim de homenagear o centenario da morte do autor. Trata-se de um exemplo de um fandom
/nduzido, que revela que a potencialidade e a forga desse fendbmeno virtual ja estdo sendo
apropriadas pelos meios de comunicagdo. Embora aqui ndo haja escolha pessoal do leitor,
certamente os idealizadores da série contavam com a espontaneidade criativa desses

usuarios.
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Isso mostra que a recepcdo recente, apesar de ainda se focalizar na escritura, sente-se
muito mais a vontade no admbito da co-criagdo, sobretudo quando amparada pelos recursos
hipermidiaticos. Em outras palavras, torna-se mais facil compreender o texto recriando-o de
alguma forma, e partilhando essa recriagdo com um grupo, o que constitui um “leitor coletivo”
que nao se vincula a uma leitura “correta” e académica, mas a uma leitura afetiva e
comprometida com a coletividade da comunidade do fandom.

A fanficgdo ou ficgao escrita por um leitor/fa ndo pode ser considerada uma mera redagao
escolar, pois sua agdo se frustraria como proposta didatica, ja que o propésito ndo é
hermenéutico (de decifragédo e explicagao de significados), mas pragmatico (de criagéo a partir
da re-utilizagdo de recursos). No entanto, apresenta todas as caracteristicas que muitos
docentes, as vezes, lutam para conseguir dos seus alunos, ou seja, uma producdo escrita que
reuna interpretacédo, pesquisa por iniciativa prépria, critica e ainda desejo de correcdo e de
avaliagdo, quando n&o até mesmo o de tradugéo.

Muitos escritores de fanfics querem primar pela escrita, buscando um estilo e uma
adequacdo grafica e gramatical. As befareaders oferecem seus servigos e sdo muito
requisitadas pela maioria dos 7anfiqueiros/fanwriters (Fig. 1.). E, da mesma forma, é quase uma
exigéncia do autor de fanfics que surjam comentarios, pois sdo estes que dao a avaliagdo do
que foi ou esta sendo escrito. Podemos perceber que ter seu texto traduzido para um fandom
em outro idioma ou ter seu texto plagiado é motivo de muito orgulho ou indignacdo por estes
escritores. E tudo isso é debatido nos proprios foruns de fandoms.

As fanfics com obras de autores brasileiros ainda estdo em processo de gestagdo. Talvez
Machado de Assis seja o autor classico mais considerado na produgéo dos fas (Fig. 2. e 3.),
mas essa afirmagdo demandaria uma ampla pesquisa em todos os fandoms existentes, o que
transcende os objetivos deste trabalho. Ao que parece, toda a fortuna critica e todas as
reescrituras criativas pré-fandoms nao foram suficientes para esgotar o poder de
precursividade canénica da obra machadiana, que continua a incendiar as mentes e os
coragbes, agora no ambiente virtual. A resisténcia de um autor/obra a essa passagem é uma
verdadeira prova iniciatica de sua forca como um classico, até porque é preciso considerar que
0 fandom representa uma cultura jovem, que prefere ndo seguir os textos ja “fixados” pela
cultura tradicional, ou seja, cultura que identificam como a regra que desejam contestar. O texto
classico podera ser amado, mas enquanto representar liberdade e nao convengao.

Apesar de geralmente procurarmos nas fanfics a transformagao de um texto classico (ou
n&o) em outros textos, devemos levar em consideragéo que muitas vezes a fonte da recriagéo
nao procede da literatura. A inspiracao para textos literarios pode surgir das artes plasticas e do
cinema. Muitos fanfics surgem depois de um leitor admirar uma 7anart ou se “inspirar” por um

fanvideo, da mesma forma que um quadro ou uma musica pode servir de “inspiragao” para um
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poeta. No fandom, a hierarquia textual (que coloca na forma grafica toda a prioridade) € muito
difusa e se movimenta continuamente entre/textos.

O FanFiction.Net ainda € um dos maiores e mais representativos arquivos para textos de
fanficcdo. Nele, os fandoms se classificam por obras. Assim, podemos encontrar, no /index de
livros/books, centenas de titulos disponibilizados por ordem alfabética a partir nos nomes de
autores, obras ou personagens, constituindo, cada um destes titulos, /inks que remetem a
milhares de textos de fas. Ha, por exemplo, fandoms que podem ser acessados pelos titulos,
nos index. Biblia, Mifologia Grega, Homero, Dom Quixote, Alice no Pals das Maravilhas, Peter
Pan, Harry Potter. Os proprios verbetes mereceriam um estudo, pois ja revelam se a forga
interpretativa se concentra na figura do autor, na obra ou num personagem.

Os textos séo escritos nos mais variados géneros literarios, e o mais interessante € que
alguns sifes ja organizam seus arquivos colocando a /anfic como um género particular, junto a
géneros tradicionais como conto, poema, cronica. Isso revela ao leitor inserido nesta cultura
que, ao clicar em “fanfic’, entrara em contato com textos escritos por fas a partir de uma obra
original e reconhecida. Quem procura a fanficcdo nao busca apenas uma histéria nova, mas
busca uma nova perspectiva e uma nova experiéncia sobre a histéria existente, que tenha
algum desdobramento “extra” sobre a vida de um episodio ou personagem. Assim, a 7fanficgdo
poderia ser considerada um género de /ejfura, ndo exatamente de escritura, uma vez que esta
vinculada a uma escritura prévia, € que se apresenta necessariamente como um
desdobramento daquela para os conhecedores do texto de base.

A fanfic tem se popularizado como leitura alternativa e certamente supera a prépria
produgéo de outros géneros literarios produzidos e divulgados no ciberespago. As hiperficgdes
e os blogs literarios ndo oferecem ao leitor a mesma dinamica constituinte das fanficcées, e
isso pode ser observado no fato de que muitas ficgdes interativas perderam seus ares de
novidade. A fanficcdo, ao contrario do que se poderia esperar de mais um “modismo” entre os

jovens, vem conquistando uma segunda geragao na Internet.

2. Fanarts

As fanarts representam as variagdes graficas do fandom — na Wikipédia, por exemplo, os
desenhos, as colagens, os doujinshi e os videos sao colocados como 7anarts. Neste trabalho,
entretanto, considero fanart apenas os desenhos e pinturas feitas no e para o 7fandom. Uma
das especificidades da fanart é a possibilidade dos leitores/autores fazerem encomendas
(commisions) de desenhos, ou seja, muitos artistas de 7anarts fazem desenhos por encomenda
e recebem por isto. No universo do fandom, a fanart apresenta sua face comercial: os que néo
sabem desenhar e desejam possuir um desenho ou inclui-lo em seus trabalhos, podem
encomenda-los. Para os que sabem desenhar, portanto, a fanart € um negdcio rentavel e basta
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que os fas ou ofaku solicitem os desenhos informando os seus personagens favoritos e a cena
que imaginam para a figura, em seu padrao de expectativas e desejos (Fig. 4.).

As encomendas funcionam seguindo a logica da Aura Digital, ou seja, apesar de todos
poderem ver o desenho disponibilizado num sife (como o DeviantArt), a propriedade pertence a
quem fez a encomenda e o proprietario recebe em casa o original do desenho. O que, em certo
sentido, torna o fa que encomenda uma espécie de “mecenas” no fandom.

Em relagéo a autoria, € comum que alguns fanartistas recomendem que nao seja feito uso
indevido das suas obras e que elas n&o sejam reproduzidas sem autorizagao prévia. Mas néo
ha um controle total sobre estas produ¢des que muitas vezes vao parar em féruns, blogs ou
podem ser impressos. Para proteger seus direitos autorais, muitos fanartistas disponibizam as
imagens em baixa resolugdo ou em miniaturas.

Outra questdo que existe é que cada artista escolhe a técnica que ira utilizar para compor
o0 seu desenho. As técnicas utilizadas para as fanarts podem ser diferentes, sem que isso
modifique a especificidade do género digital, ja que o produto forcosamente sera digitalizado e
exposto online. Podemos encontrar desde rabiscos em cadernos (feito durante as aulas
provavelmente) até os que se utilizam de técnicas de photfoshop, tablet, técnicas classicas (bico
de pena, aquarela, guache) e mesmo técnicas orientais de sumié. Por exemplo, a fanart de
Bentinho/Dom Casmurro, elaborada em grafite (Fig. 5.).

Na fanart ocorre o mesmo que nas fanfics, ou seja, o leitor/fa/artista quer exibir a sua
interpretacdo da obra lida, seja de um personagem ou seja de um momento — um recorte de
alguma cena do livro. Muitos autores integram fanarfs em suas fanfics, como forma de
ilustracdo da histéria e € comum que ocorra interagdes entre os fas-escritores e os fanartistas
que colaboram juntos numa produgdo. Ou os fesauros, que sao trocas de presentes entre os
participantes das comunidades, sendo comum um fanartista “presentear” com um desenho
uma fic da qual particularmente tenha gostado.

Outra forma de produgao grafica bastante comum nos fandoms é o fanzine ou doujinshi,
ou seja, os quadrinhos feito pelos fas (Fig. 6). Neste caso, os recursos hipermiaticos permitiram
uma maior produgdo e uma melhor qualidade de histérias diponiveis para leitura e download.
As histérias contam e recontam os textos ja lidos pelos fas e sao mais préximas das narrativas
das 7anfics. Assim podemos ver os personagens de um texto sobre o ponto de vista de varios
fanzineiros.

Também devemos nos lembrar dos /cons, que sdo pequenas imagens colocadas para
representar os membros das comunidades/fandoms. Como no caso do personagem Coringa,
do filme Batman, ja mencionado, que causou uma verdadeira “febre” de icones com a figura do
Joker. As imagens podem ser desde fotografias em que se incluem frases ditas pelo

personagem até animagoes.
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Por fim, os emoticons e gifs (graphics interchange format) também s3o um importante
elemento dos 7andoms, pois introduzem o elemento grafico em muitas 7fanfics, substituindo uma
descricdo por uma representagdo que pode revelar até mesmo o estado de animo do

personagem.

3. Fanvideo

Muitos 7anvideos surgiram a partir dos AMV's (Anime Music Videos) que sédo produgdes em
videos feitos com animes (desenho japonés). Os AMVs sdo montagens sobre as séries de
anime, ou sobre varias delas, em que o produtor coloca um fundo musical, que geralmente
caracteriza o estilo do video, ou seja, se sera uma parddia, um drama, um romance.

Neste sentido, os AMVs e os fanvideos procuram contar uma histéria e a producgéo é feita
como a edicdo de um filme, em que se escolhem as partes das cenas que mais colaboram no
efeito que o diretor quer criar. Ja existem sites arquivos especificos para os AMVs, como
animemusicvideo.org que disponibiliza os videos em categorias como nome do artista ou série
de anime. Mas, sem duvida foi o YouTube que permitiu e ampliou este género do fandom.

Para seus préprios criadores, o YouTube promoveu o “faga vocé mesmo” entre os seus
usuarios, que compreendem desde artistas de video arte até amadores. O “faga vocé mesmo”
demonstra muito do conceito de “liberdade” que entra como um dos discursos mais fortes das
midias digitais, além de que responde ao fazer como o processo de experimentagéo da técnica
(Fig. 7).

Entretanto, o dominio da técnica para a criagdo de um video ndo conta somente com os
programas, ja que a principal ferramenta para um video bem aceito e bem elaborado € a
conjuncao feita pela “sensibilidade” do artista para escolher as cenas, monta-las e definir a
musica, pois € comum que as maiores criticas nos comentarios sejam pela escolha
desequilibrada entre o tema musical e as imagens escolhidas. Para o fa inserido neste contexto
algumas vezes a obra origem é reconhecida apenas pelo titulo do video ou pelo
reconhecimento das histérias narradas, pois muitas vezes o produtor fez uma selegéo
totalmente arbitraria de elementos para a montagem.

Os fanvideos deixaram as suas caracteristicas mais préximas dos AV/V/s e comecaram a
criar até mesmo uma independéncia com as séries de origem, ja que muitos livros ndo estdo
disponiveis como imagens. Para os fas/cineastas a auséncia de imagens relacionadas a sua
histéria favorita cria varias possibilidades no universo /andom. Quando existe um filme sobre o
livro, como na série Harry Potter de J.K. Rowling, as imagens do filme s3do reutilizadas para
uma montagem: ou apenas um musical ou a proposta de uma nova narrativa. Desse modo,
podemos dizer que os fas, desejosos de antecipar os livros da série que ja foram langados,

mas ainda sem a perspectiva de exibicdo dos filmes, criam seus préprios filmes sobre a série
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infanto-juvenil britdnica. Para isso escolhem cenas de outros filmes, ou até mesmo desenhos
de fanarts, e montam as histérias. Um detalhe curioso é sobre a escolha do personagem, pois
o produtor do video ira procurar atores que se paregam com a idéia mental que fizeram durante
a leitura do livro. E bom lembrar que a escolha dos personagens “oficiais” desagradou &
maioria dos fas da série.

Ha, ainda, duas formas de produgéo de fanvideos que vém ganhando adeptos: o fantrailer
e as farranimacgdes. Os fantrailers se diferem dos fanvideos, principalmente, porque quem
interpreta sao os préprios fas, caracterizados como personagens (Fig. 8).

Os fas procuram imitar desde a atuacgao até os cenarios, mas isso ndo impede que fagam
parddias ou atualizem as obras (como num fanvideo sobre Dom Casmurro, que mostrava a
vida de Bentinho nos tempos atuais). Outro exemplo performatico nestes videos de
participagédo dos fas €& o LiveAction. O LiveAction tem origem nos seriados japoneses,
entretanto ficou mais conhecido pela teatralidade de seus personagens que muitas vezes
saiam dos desenhos animados para serem encenados por atores. Os LiveAction fazem uma
unido entre os fanvideos e os cosplays, que veremos adiante.

A outra forma que vem se popularizando sdo as fan-animagdes. Herdeiras das animagdes
de cartum ou anime, as far~animagdes precisam se utilizar dos mesmos recursos tradicionais
e, por isso, sao feitas por fds que trabalham em estlidios de produgcdo animada ou que
dominam bem as técnicas de animagado e possuem programas especificos para isso. As far-
animagdes ainda sdo muito simples e rapidas, ja que sua produgao é cara.

Sua compensagao € o resultado que se torna uma histéria mais proxima ao imaginado
pelo seu produtor. Um exemplo nacional é a 7ar-animagao sobre o Alienista de Machado de
Assis. Esta animagdo conta com poucos frames, ou seja, quantidade de quadros por segundo,
mas a musica “Sanidade”, dos Raimundos, contribuiu para a atualizagdo e originalidade do
video.

Na falta de recursos técnicos e financeiros, os fas elaboraram mais uma “saida” criativa
para construirem seus videos narrativos em suas comunidades/fandom. O novo recurso vem
dos jogos interativos como o 7he Sims e Second Life, pois estes soffwares permitem a criagao
de avatares e de cenarios. O fa aproveita o espaco virtual e nele constréi a sua narrativa para
seus personagens favoritos, podendo “jogar” de forma mais “realista” no mundo que construiu e
que, na verdade, é o mundo do livro em que sempre quis interferir — como nos lembra a
recente produgdo cinematografica Coragdo de Tinta. é ainda o desejo do mundo possivel e a

auto-representagao dentro da historia lida.

4. Cosplay

Hipertextus (www.hipertextus.net), n.3, Jun.2009


http://www.hipertextus.net/

revista digital

wuir hipertestus net

O cosplay reune a idéia de customizagdo e jogo/play e que, simplificando, significa
fantasia. De forma geral, podemos dizer que sdo os fas vestidos com fantasias que
caracterizam seus personagens preferidos. E, embora ndo seja uma pratica originaria do
ciberespago, tem conquistado mais adeptos justamente pela facil divulgagédo de imagens na
Internet (Fig. 9).

O cosplay tem uma forte relagdo com a midia em geral (seriados de televisdo e de filmes)
e, a partir de seus fandoms, sao realizados eventos de fas, que primam pela caracterizacdo e a
performatizagao para representar séries de TV/livros/games/desenhos. Como no LiveAction,
uma forma de teatralidade ocorre nos festivais de fas (Fanacs, ou seja, Fannish Activities® —
Atividades dos Fas), pois ndo basta colocar a fantasia, ja que atuar como o personagem € o
que conta para uma boa caracterizacdo. Em outras palavras, os eventos propdem uma
suspensdo do mundo real e colocam os participantes num mundo possivel, que se torna o
mundo do qual retirou a sua “vestimenta”.

Em Fanacs “mistas” podemos ver diversos mundos hum mesmo espago. Em outros, como
os eventos de Harry Potter ou do Senhor dos Anéis, podemos nos sentir transferidos para o
Mundo Bruxo ou para a Terra Média, e, certamente, seremos cumprimentados em linguagem
élfica. Para aqueles que néo estéo inseridos na contextualizagdo destas histérias torna-se até
dificil entender as expressdes e termos utilizados pelos participantes, que muitas vezes fazem
“poses” numa forma de dramatizagado estatica.

Outra caracteristica do cosplay séo os concursos de apresentagdo. Na grande parte deles,
um ou mais personagens (ou até mesmo um grupo inteiro) se apresenta num palco para
representar uma cena do livro ou da série que escolheram para o cosplay. Muitos destes
grupos se formam de improviso, ensaiam as falas por alguns minutos — alguns decoram todas
as falas dos personagens — e se apresentam no palco. Estes sdo os momentos mais
esperados dos eventos, tendo inclusive musica e iluminagéo para acompanhar a cena.

O cosplay foi apropriado pela cibercultura e, com a facilidade e rapidez de comunicagao,
os eventos agora podem ser organizados até internacionalmente. Fandoms especificos
promovem Fanacs anuais ou em épocas comemorativas que tenham algum significado
especial para estas comunidades.

E através da “vestimenta” (cosplay) que o fa se torna o avatar no mundo real, sendo a
virtualidade sua atuagcdo. Neste caso, surge uma realidade diversa daquela existente na
relacdo do cibernavergador com o mundo virtual e que seria a no¢do de que projetamos o
nosso “eu” na virtualidade para torna-lo ficcional, como ocorre nos jogos interativos que
reproduzem vidas aparentemente desejadas pelos seus integrantes. No fandom, o cosplay faz

o0 caminho inverso, sem que seja necessario “enviar’ a mente para o ciberespaco, trazendo a

30 Fannishaparece definido como um termo abstrato, que caracteriza as interrela¢des entre os fas.
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narrativa para o corpo. Desta forma o “jogo” ocorre no ambito do real e o corpo se integra a
mente “imaginante”, criando, ou melhor, recuperando personagens e historias, que seréo “lidas”

pelos que estiverem assistindo.

5. Fanhit

Outra forma de performance que “sai” do ciberespaco é o fanhit. Podemos definir o fanhit
como uma composicdo musical feita pelo fa, que depois sera tocada para o publico dos
eventos do fandom (Fanac) ou disponibilizada para o publico online. Os fas escrevem as
musicas para seus personagens (como Good morning Voldemort, que tem até um videoclip no
YouTube) ou formam bandas que levam os nomes dos personagens (como “Draco and the
Malfoys”; e “Alastor and Nagini”): os exemplos se integram ao 7andom de Harry Potter. O 7anhit
ndo € uma musica para 0 personagem, mas a musica dos personagens, como se estes
contassem as suas historias ou narrassem o seu desenvolvimento no livro, muitas vezes em
formas parddicas (Fig. 10).

Como foi demonstrado, o 7fandom funciona de forma agregadora e se reproduz a partir de
outras obras. E neste sentido que o fandom contribui como um novo sistema literario digital,
uma vez que elementos diversos se formalizam através desta producdo na comunidade virtual.
Um dos temidos efeitos de projetos de lei sobre internet € que passem a criminalizar os
fansubers, que sao grupos de fas que fazem a tradugédo e divulgacdo de livros, filmes,
desenhos, quadrinhos, alguns que nem chegam ao nosso mercado.

Pois, como o texto escrito ainda é a principal produgéo do fandom, ele acaba dialogando
com elementos comuns as préprias obras, como tradugdo, revisdo, comentarios e critica.
Assim, cada membro da comunidade//andom exerce cada uma destas fungdes. E, se o fandom
surge como uma forma de critica que transforma o texto existente em outros textos digitais,
também se pode verificar uma fancritica que surge para “validar” os textos do 7andom.

Entretanto, essas valorizagdes ainda surgem como um “paideuma” pessoal de cada f3,
que fazem colegbes e pequenos arquivos “bibliotecas”, ou em blogs, com suas fanfics,
fanvideos, fanarts, muitas vezes comentando sua selegdo. E, também, fazem entrevistas com
fan-escritores de sucesso no 7fandom.

Ha ainda o fanon que seriam fanfics escritas a partir de outras 7anfics. Ora, se o fanon se
ampliar, teremos um exemplo de uma “dobra barroca” digital, principalmente porque o fanon
surge “puro”, ou seja, ja sem nenhum contato com um texto ndo-virtual.

Para que todas estas comunidades estejam integradas de forma permanente e coerente,
0s grupos de fandoms se comunicam por féruns e por fansites — na maioria grupos criados
online para discutir os livros. Desta forma, ocorre uma dinamica entre os debates e se mantém

as relagdes interpessoais dos participantes. Outro detalhe é que sdo os préprios membros dos
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fandoms que estao construindo as nomenclaturas e conceitos, disponibilizando um dicionario
de termos do 7andom, tanto na Wikipédia como na Desciclopédia (ja parodiando a 7& culfura em

que estéo inseridos).

Consideragdes finais

No momento em que se colocam tantas novas e imprevistas perspectivas sobre o texto e a
producdo textual, seria interessante que a critica literaria também buscasse redefinir seus
posicionamentos. Uma atitude de maior abertura promoveria uma reflexdo sobre a validade de
parametros tedricos que, muitas vezes, se afastam de uma agéo mais pragmatica e mais ligada
a realidade do contexto social. Ao voltar sua atengao para as influéncias do sistema literario na
constituicdo do fandom, e para as repercussdes deste na tradicdo literaria, observando as
tensbes e acomodacbes das categorias e principios teéricos a luz das novas demandas do
publico, a critica literaria ganharia em atualizagdo e dinamizag&o de sua praxis.

Toda inovacéo literaria surge aliada a um novo sistema técnico. A relacdo que é criada
entre os leitores e os textos que se manifestam pela técnica tem influéncia sobre muitos
autores: novas formas sempre atraem o publico porque, num primeiro momento, precisam da
adesdo destes leitores para a sua legitimagdo. O publico de ontem e os fas de hoje tém em
comum o gosto de participar das invengdes e de nelas se inscrever de forma ativa.

Reconhecer o fandom, neste sentido, ndo é identificar apenas mais um género literario
ligado ao meio digital, mas entender como uma nova postura por parte dos leitores cria (e
recria) um sistema completo e revolucionario de leitura e de produgdo textual num sentido
verdadeiramente paradigmatico (onde o leitor pode figurar como autor, critico, fa, tradutor,
comentarista, divulgador, ilustrador, editor). Refletindo, especularmente, a imagem do sistema
maior — as vezes parafrasica, as vezes parodicamente, mas sem se desvincular dele — o
fandom realiza uma “dobra barroca” na concepg¢do do que vulgarmente entendemos como
“literatura”, desafiando as nossas certezas e nos propondo novos desafios.

O estudo do 7andom nos permite perceber, com uma clareza inimaginavel para os tedricos
da Estética da Recepcgao dos anos 60, o verdadeiro perfil daquele “novo leitor participativo” tdo
anunciado ao longo das décadas seguintes. Um leitor consciente de que, para chegar a uma
forma de posse e participagdo dos bens culturais, precisa contribuir ativamente na reinvencgao
do canon e na democratizacdo da critica ao préprio sistema criado. E através da apropriagdo
da técnica e da conscientizagdo sobre “como” fazer literatura e “como” apresentar-se no meio
literario que este “novo leitor” esta redefinindo o sistema da leitura e da producgéo textual na
atualidade. Falta a critica literaria, aliada da teoria, atentar para esse fendbmeno que se
apresenta como um novo sistema, dando ao leitor digital e ao /andom a visibilidade e o respeito

que merecem aqueles que anunciam uma nova era.
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ANEXOS

Didi 'Oito Dedos' s Beta Reader Profile

action  [7] Send Massaga .7 Subseribe .y Favorita

profile :

email
since @ 06-25-06, id: 1075161
web : Homepage

Author has written 23 stories for Harry Potter, Aliens/Predator, Lord of the Rings, Master and Commander, Sopranas, 3:10 to Yuma, C51, and Misc, Books,

B : Didi 'Oito Dedos' is a registered beta reader and is currently accepting beta reading requests, ‘

Beta Description

Beta Bio: general description as a beta reader

Sou professora de portuguds, adara ler e escrever, & incentivar que outras o facam também.

My Strengths: beta, writing, or reading strengths
Corrijo textos de variados tinos, desde académicos & amadores, Menos poesia,

My Waaknessas: beta, writing, or reading weaknesses
MNdo gosto de dar pitaco nas histdrias e minha fraqueza € ndo da-los, talvez.

Preferred: types of entries I prefer over others

Sem preferéncia, mas ndo gosto de NC ou superiores,
N&no sou de poesia,

Would Rather Not: types of entries T do not want to beta for

Talvez Anime, talvez outra coisa, Preciso ler primeiro,
Mas em definitivo, os textos que possuem erros horrendos e o autor que ndo se toca disso,

Beta Preferences

Language: Portuguese

Content Rating: Fiction K » M

Categories: categories in black are ones this beta has authored far

P S N—— [N il — All WA i

Fig. 1. Betareaders. A betareader Didi “oito dedos” oferece e divulga os seus servigos. Ela se apresenta
como professora de portugués. N&o da “pitaco” nas fanfics e nao revisa fanfics erdticas.

Onginais [3532)
Personalidades [25]
Poesias [1449]

Quadrinhos [74] Dom Casmurro
Seriados [282) #achado de Assis

Quebrando A Rotina
escrita por Jeeh, Yanndrafis

[+13

THI em: Resgate A Um Ponto de vista Capitu
Amor Perdido escrits par
diego_soquetti [Livre]

I5 0 Acomodado esaita por Capitule 1
Moni_tmj [Livre]
omo Comegou escrita Prélogo

por Lurnz-Chan [Livre]
Meus Demanios eserita Caro lsitor, escrevo este livro de uma pequena cidade na Suiga chamada Surique, Hoje sinto
por Nanssk [+13] um frio mortal que me arrepia o5 pelos da nuca. Todavia este ndo vem do clima desta cidade
cinzenta, onde todos me parecem estranhos. Ele vem de minha alma, De meu passado que néo tive
coragem de esquecer, entdo por meio deste livro, decidi descrever minha vida,meus saudosos
momentos ao lado de meu filho & amads marida Bento, ternamente par mim chamado de Bentinho,
[+ie] do qual espern uma resposta do por qué de tamanha desconfianca, J3 faz trés meses que ndo
. recebo se quer uma resposta das indmeras cartas que mande 4 ele, & temo o pior. Ndo, o pior de
0 Y60 Dos Anjos escrita  que falo ndo & marte, antes fosse essa, que & répida  letal, & ndo aquilo que & centenas de vezes

X AtE Que A Morte Nos
Separe sscrita por urie

por marslice=chan (4181 pior do que @ prépria morte, o abandona. Acredito que sscrevendo esse livro com minhas
i memérias, possa finalmente desabafar um pouce = compartihar meu sofrimento, ¢ quem sabe
Aprendendo com 0 assim, diminuir a dor, afinal, como diriam os postas, quando uma dor & divida entre varias pessoas
Tempo escrita por prings ela se torna menor. Mas nem tudo & sofrimento em minha vida & gostaria de trazer minhas
[+16] felicidades para essas paginas também, entre elas 2 maior de todas, meu filho Ezequiel.
Capitule 2

Comecanda do comego

Meu marids Bentinho, cama bons leitores j4 sabem , ganhou um apelids ainda maco de um
amigo. Chamavam-no de Dom Casmurre, Nunca entendi muite bern o por qué, mas tenho com
meus pensamentos que era porque ele ndo dava muito valor a0 que os outras faziam, Bem isso ndo
vem aa caso. O importante & que eu, comegands tudo pelo comeco, ainda néo era 3 senhora
Capitolina, era apenas a rigana, obliqua Capitu. José Dias, que Deus o tenha, pensava que eu ndo
sabia que ele era contra o meu casamenta com Bentinho. Tentou dissuadi-lo de todas as formas

Faga Sua Doagao
Ajude o Nyah! Fanfiction

Fig. 2. Fanfic: O ponto de vista de Capitu. Escrita a partir de Dom Casmurro, de Machado de Assis. A
autora tenta resgatar a forma narrativa machadiana. Fonte: Site Nyah!Fanfiction.

Hipertextus (www.hipertextus.net), n.3, Jun.2009


http://www.hipertextus.net/

revista digital

wu hipertestus net

i
w.‘ Nvas! FANFICTION mﬁe

Inicio + Bate-Papa » ComUnidads + Rec

Retirm_800:600 v

Livros

Senha:

£ Hora da Estrela [0] Eldest [6]
B Janela Secreta [0] Eragm [3]
¥ embrar por 7 dias A Mediadora 5] Fronteiras oo Universo [2)
£ Menin Que Roubava Livras [4] Gossip Girl [1]
Erta| # Saca de Darren Shan [1] Harry Patter [303)]
Alice no Pals das Maravilhas [4] Laran]a Mecanica [1]
fis Brumas dz Avalon [4] Lug Howa [11]
Bs Crinicas de Namia [6] Meu desting sau e [0]
it S Bis Melhores Historias da Mitologia Nardica [1]  © Cortigo [1]
Belas Maldiodes [2] 0 Mundo de Sofia [2]
e Bitlia [7] 0 amnpira Rei [1]
Breaking Dawn [4] 05 Karas [0]
5 s 2] Chapeﬂuzinhu Vermelha [1] Outsiders - Vidas Sem Ruma [4]
, Coragdn d Pedra [0] Rapunze! [1]
; :Bandas (26 Creplsculo 48] Senhor dos Anéis [14]
(3 Cartons [164] Darkover 0] 5, Ardlos Cartés 0]
1 Fimes [74) Do Casmurro [4] Sweeney Todd - O Barbeiro Demnanidco da Rua
1 Jogos [349] Fleet [6)]
1 Livras 1058 Drdculz [14] Tomments ou Arton [2]
3 Orginais[1532) Drggonlance 11 Trilogia das Chayes 0] ;
5 Bersonddedes [25] Eclipse [7] Underworld - Anjos da Noite [3]
U] Pogsias [1449)
1 Quadrinhos [74] Dutros Resultados: 25 Desafios, & Series, 26 Leitores Beta

[ Seriados [282)

Fig. 3. Nyah!Fanfiction. Um dos sifes/arquivos brasileiros, em que encontramos autores nacionais como

Machado de Assis, Aluisio de Azevedo, Clarice Lispector e Pedro Bandeira. Este sife estd em
expansao e as obras nele contidas sdo as preferidas pelo publico-fa brasileiro.
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2gs & Airbrushing > People > Open Format &l Art > Drawings > Mavies/T\V

e Back Popular Capitu  Forward o Popular Bentinho  Forward 9

“omments Details
Zomments Details Submitted: December 16, 2
§ . Submitted: Octaber 10/is the main character of a tv miniseries called " Capitu®, inspired by File Size; 168 KB
A s e rieie s sene s b nm e s e s nns b sk el e Gl see A [ S R Mimrm e vem Drmbimbe eme mlmcmd b | Traane Sizan 16R KR

Fig. 4. e Fig. 5. Fanarts de Capitu e de Bentinho. O fanartista norteamericano comenta que se apaixonou pelas
personagens machadianas. Fonte: DeviantArt.
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Fig. 6. Doujinshi alem&o com Sherlock Holmes de Conan Doyle. Fonte: DeviantArt.
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Fig. 7 e Fig. 8. Fanvideos. Farranimagao sobre o conto O Alienista. de Machado de Assis. Esta

animagao torna-se interessante porque o autor utilizou os poucos recursos técnicos que possuia para

se expressar sobre o texto lido. Fantrailer sobre o filme O Crepusculo, homonimo do livro de Stephenie

Meyer. Fonte: YouTube (2008).
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Fig. 10. FanhitDraco & the Malfoys. Fonte: YouTube (2008).
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