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Alptraumvariation:
Raumkonzept ufert aus

,,,,,

netes Design als prakiische Kunstform ""'., F’ﬁge,n

=s liegt nahe, daf sich
sine Computerfirma
ihre Biroentwiirfe raum-
ich darstellen IGft.
—Hewlett Packards Berli-
ver Stitzpunkt koope-
ierte mit Art + Com,
Jem Berliner Zentrum
Ur rechnergestitztes
Gestalten, die sich mit
hrer Arbeit auf der Ce-
BIT vorstellten.

Das Ergebnis ist eine
fast surrealistisch réums
iche Birowelt. Die Plo-
nungsmethoden, insbe-
sondere auf dem Ge-
biet der Beleuchtung,
sind auch fiir andere
Firmen sinnvoll nutzbar:
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Mensch&Biiro' Mai 1991

D ie neuen Berliner Biiro-
raume der Computerfir-
ma Hewlett Packard sollten an-
ders gestaltet werden als die ib-
lichen Biiros der Firma. In Berlin
wollte man ein Experiment wa-
gen.- Die Standardeinrichtung
aller  Hewleft-Packard-Arbeits-
platze sollte zwar beibehalten
werden — hier konnte nur ein
Wechsel von Braun zu Grau er-
reicht werden — aber Gber dem
ganzen Arrangement sollte eine
eigenwillige Gestaltung liegen,
die nicht an herkémmliche Biros

Stichwort fiir ein Konzept des
kinstlichen Verdeckens, einher-
gehend mit der Idee, Arbeitsrau-
me wie Bihnenbilder zu schaf-
fen. Die Raumkonzeption ist
gleichzeitig ein Beitrag zur Cor-
porate Identity nach innen und
aufBen.

Die Kunstweltim Berliner Biro ist
in der Raumavfteilung, den ver-
wendeten Materialien und der
Farbgebung prasent, ohne daf3
man dabei diese Elemente be-
wuBt als Kunst wahrnimmt. Die
Unterteilung der langgezoge-

Atmospharische
Planung: Flur auf
dem Bildschirm

erinnert. Filhrende Manager
wurden ins Boot geholt, den Mit-
arbeitern wurde das Vorhaben
autert; mittels Computersimu-

lation sollten sie am Planungs-

prozeB teilnehmen. 1989 be-
gann die Realisierung. Das Vor-
haben hieB} ,Pool Office”, der
Arbeitstitel beschreibf den fir-
meneigenen Arbeitsstil.

Wolfgang Strau und Monika
Fleischmann — Architekten und
Gestalter des Projekts — machten
diesen Arbeitsstil  zum  Pro-
gramm, das im wesentlichen
zwei Punkte beinhaltete: Das
kreative Chaos der Arbeit wird
von einer ,Kunstschicht”, der
Gestaltungsebene, Uberformt.
Der eigenwillige, dynamische
Arbeitsstil von Hewlett Packard
braucht offene Entwicklungs-
mdglichkeiten des Raumes. Es ist
ein produktiver, flieBender Pro-
zefy, der von einem starren
Raumkonzept behindert wiirde.
Camouflage war daher das

nen Etage wird durch geschwun-
gene Querwdnde gelost, die
sich wie Kulissen in den Raum
schieben. Die Verwendung ver-
schiedener Materialien  wie
Rauhputz und Farben, Holz und
Natursteine verleiht jeder Wand
ihre eigene Charakteristik. Aber
nicht allein bei der Gestaltung
des Biiros trifft man auf Kunst, sie
hdangt auch an der Wand und
kann kauflich erworben wer-
den. Um Mitarbeitern und Kun-
den neve Ideen und Anregun-
gen zu bieten, présentieren
Kinstler in Wechselausstellun-

gen ihre Werke.

RAUMTHEMEN

Jeder Raum hat entsprechend
der Nutzung sein eigenes Ge-
staltungsthema. Eine geschwun-
gene Wand mit einem Farbver-
lauf, der von Himmel- bis Hew-

lett-Packard-Blau reicht, emp- D

[[945)



Durch Himmelstor
zum Arbeitsplatz:
Empfangsbereich

fangt den Besucher beim Eintre-
ten in die Geschdftsstelle. Der
Schwung fishrt die Besucher in
den Raum, vorbei am ,Himmel”,
wie die Wand von den Mitarbei-
tern genannt wird. Am Empfang
mit gold-, eisen- und rostfarbe-
nem Tresen ,héngt” hinter der
Sitzgruppe ein  Materialbild:
wandfillende Granitplatten —
Symbol fiir Urspriinglichkeit und
Soliditat. Flure, die als Lichtréu-
me gestaltet sind, 6ffnen das
Blickfeld fiir kulissenartig gestaf-
felte Erlebnisrdume und erinnern
an barocken Bithnenraum. Sili-
ziumstrukturen — der Stoff, aus
dem Computerchips sind =wur-
den als Motiv fiir die farbig be-
druckten Glasscheiben der De-
moraume verwendet.

Zentraler Treffpunkt in der Mitte
der Etage ist die Cafeteria — der
Ort fir offene Kundengespréache
und Empfdnge. Hier wird sonn-
tags auch mal Karten gespielt
oder Freunden die neue Ausstel-
lung gezeigt:

Die einzelnen Arbeitspldtze im
Grofiraumbiiro lassen sich indi-

viduell mit leicht beweglichen,
geschwungenen ,Fligeln” ab-
schirmen, deren Pastellfarben
bewuBte Kontrapunkte setzen
gegeniiber dem vorherrschen-
den Grau der Méblierung. Der
Biroraum wird nicht als Organi-
sation von Schreibtischen auf
der Flache wahrgenommen,
sondern als farbiges Umfeld, als
Farbraum. Die ,Fligel” regeln
das Mikroklima am Arbeits-
platz. Sie definieren intimere
Raume — eigene Bereiche — in-
nerhalb des Grofiraumbiros.
Sie schaffen akustische Zonen,
verhindern lastige Blendungen
auf dem Bildschirm und halten
dem Mitarbeiter den Rucken
frei. Sie wirken durch die griin
lasierende  Farbbehandlung
dem StreB} entgegen, eine Erho-
lung fiir die Augen.

RAUM IM COMPUTER

Noch wdahrend der Planungs-
und Bauphase wurde von den
beiden Gestaltern bei Art +
Com, einem multimedialen Zen-

trum fir rechnergestitztes Ge-
stalten, das Thema Lichtsimula-
tion im Computer untersucht.
Hewlett Packard unterstiitzte das
Forschungsprojekt ,Simulation
von Behaglichkeitskriterien im
Raum” durch die Bereitstellung
grafikfahiger ~ Computersyste-
me. Zwar wurden weiterhin Ent-
wiirfe gezeichnet und Modelle
gebaut, aber die Architekten
konnten Ideen auf dem Bild-
schirm anschaulich und schnell
Uberprifen. Das Experiment, di-
rekt am Computer zu entwerfen,
entwickelte sich langsam zu ei-
ner Art Lehrprogramm zum The-
ma: Wie kann der Computer in
Architektur und Design phanta-
sievoll genutzt werden? Dabei
geht es nicht nur um die Abbil-
dung von Raumen und Objek-
ten, sondern um sinnlich wahr-
nehmbare Plastizitat von simu-
lierten RGumen und Objekten im
Raum.

Atmosphére im Computer dar-
zustellen, bedeutet neben der
Konstruktion des Gebdudes vor
allem die Simulation von Licht
und Material. Zwei unterschied-
liche Darstellungswege zum
Thema Licht wurden untersucht.
Berechnet wurde zundchst die
physikalische Lichtausdehnung
einer bestimmten leuchte, um
die Lichtenergie als Kérper bau-
en zu kénnen. Mit Hilfe der
.gebauten” Leuchtdichte-Vertei-
lungsKérper sind konomische
und okologische Fragen des
Energieverbrauchs leichter zu
beantworten, weil auch Laien
die Darstellung verstehen und
die Wirkung beurteilen kénnen.
,Radiosity” ist dann eine neue
Methode zur Darstellung kom-
plexer Beleuchtungssituationen.
Hierzu wurde eine eigene Soft-
ware entwickelt, die eine nahe-
zu realistische Darstellung des
Raumes ermdglicht. Mit Hilfe
der Llichtdaten wurde die an-
fangs sterile Konstruktionszeich-
nung zum atmosphdrischen
Bild.

In Berlin ist ein Biro entstanden,
das nicht bis zum Bleistiftspitzer
durchdesignt” ist, sondern das
die Mitarbeiter ihren Bedirfnissen
entsprechend ordnen und gestal-
ten konnen. Entstanden ist eine
raumlich poefische Balance zwi-
schen Ordnungund Chaos.  7mm
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